CREOGAME

Da giocatori a creatori
Come imparare
inventando un videogioco

Corsi per scuole primarie o secondarie

|
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1) Insegnare agli studenti come realizzare
videogiochi per renderli protagonisti attivi
e non solo fruitori passivi
2) Usare i videogiochi quali strumenti
interattivi per raccontare la propria
realta/territorio
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Strument.

per il protagonismo
delle nuove
generazions

Il gioco pud essere un ottimo strumento educativo e
d'apprendimento.

Lo pud essere anche il videogioco.

La novitd di CREOGAME ¢€ insegnare alle nuove generazioni come
potersi creare il proprio videogioco. Il videogame diventa cosi un
modo per esprimersi e raccontare con linguaggi contemporanei le

proprie visioni del mondo e creare contenuti in modo interattivo.



Gli obiettivi di CREOGAME

APPRENDERE GIOCANDO UNA NUOVA DIDATTICA
CREOGAME consente di apprendere CREOGAME getta le basi affinché i
strumenti per la creazione di docenti utilizzino modalitd ludiche e
videogiochi 2D attraverso un interattive per sviluppare ricerche
percorso di narrazione e di storiche, matematiche, di scienze e
conoscenza dei linguaggi audiovisivi altre materie, compresi gli

approfondimenti sulla cultura locale.
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Dalla quarta elementare alla quarta superiore

Scuola primaria

CREOGAME ha elaborato un corso
che pud essere affrontato da allievi
della quarta e quinta elementare.

Si parte dalla fiaba e dalle leggende
locali per arrivare all'elaborazione di
un videogame.

Scuola secondaria di primo

grado

Il corso ha anche una versione
dedicata agli studenti delle scuole
secondarie di primo grado.

Si parte dal viaggio dell'eroe
e si arriva all'elaborazione di un
videogame

Scuola secondaria di

secondo grado

CREOGAME prevede anche un corso
dedicato agli studenti delle scuole
superiori (sino alla quarta).

Si parte dal reportage e si arriva
all'elaborazione di un videogame.
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Andreo
Dallapina

Andrea Dallaping, giornalista e copywriter
www.giornosofia.it

Laureato in Filosofia, giornalista professionista dal 2003,
ha diretto il bisettimanale Eco Risveglio e ora & consulente
tra Italia e Svizzera in tema di copywriting e community
relations. | suoi racconti di narrativa sono stati presenti in
diverse raccolte e hanno ricevuto premi letterari.

Dal 2017 al 2019 ha tenuto lezioni di giornalismo nelle
scuole del Vco nell'ambito dei progetti "La prima pagina
che vorremmo” (CTI Domodossola e UST VCO) e "Green
Agent"” (Coop. Vedogiovane).

Allievo della scuola di consulenza filosofica Pragma con
interesse per la Philosophy for Children.

Michele Scaciga, pittore e artista multimediale.
www.scaciga.com

Da 25 anni realizza al computer disegni ed animazioni,
ha esposto in Italia, Austria, Olanda, Svizzera.

Negli ultimi 10 anni ha realizzato videogiochi per il web
(esempi su www.giroloco.com) e installazioni interattive
museali (Museo del Profumo a Santa Maria Maggiore,
Museo del Granito a Baveno) visibili su powerboing.com.

Ha insegnato per quattro anni alla Scuola di Belle arti
Rossetti Valentini a Santa Maria Maggiore.

E fondatore e regista del gruppo d'arte cinematografica
"Gara di Moonwalking"”. Content specialist e presidente
dell’enciclopedia poetica www.wikipoesia.it



C'era una volta...

Si parte dal tema della fiaba e delle leggende locali per

suscitare interessa alla narrazione

L'orso goloso

P R O G R A A 2 Si mostra I'esempio del videogioco dell'orso in Ossola
realizzato introducendo elementi fantastici presi da

fiabe

DEL CORSO

Gli studenti sono invitati a scegliere una narrazione e @

creare gli elementi grafici e multimediali necessari

Scuola primaria
Crea la fiabagame

4 Si crea il videogame, utilizzando software libero,

rten tori i ni realizzati li allievi.
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Il viaggio dell’'eroe

L'ignoto e lI'avventura affascinano gli adolescenti. Come

si costruisce il viaggio di un eroe?

O L'avventura dietro casa
G A M M A 2 Esistono luoghi avventurosi nel proprio territorio?

Possono essere rappresentati? Come?

DEL CORSO Il gioco delle emozioni

Come si riescono a rappresentare le emozioni che

SC“O‘.Q med;a nascono durante un'avventura?

(secondaria primo grado)

Le prove da superare

Creazione di un videogioco con prove da superare

Associazione Liberalis Institutio ambientato nel proprio territorio
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Dal vostro inviato

Comprendiamo la tecnica del reportage per saper

descrivere la realtd nella quale viviamo

O Su e giu per le valli
G A M M A 2 Giroloco & un videogame in grado di rendere ludico il

racconto della scoperta dei punti d'interesse di un luogo

DEL CORSO Raccontare per immagini

Come realizzare foto, video e illustrazioni in grado di

S c \‘o l_ q s \‘P e r;o re catturare al meglio il territorio

(secondaria secondo grado)

Ciak, si gira

Come creare un videogioco in grado di far scoprire la

Associazione Liberalis Institutio propria realtd (sociale, ambientale, culturale, ecc.)
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GlLi strumenti del corso

Il corso utilizza dei software free od open source che possono essere utilizzati grazie a un

1 comune pc con connessione Internet (quindi visualizzabili su Lim).
2 | software consentono la creazione di contenuti multimediali

| software consentono la creazione di videogiochi con grafica bidimensionale senza la

3 necessitd di conoscere linguaggi di programmazione
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Free Software od open Source
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Durata del corso

Ogni corso é strutturato in quattro moduli da 3 ore per un totale di 12 ore di lezione.

|Ogni docente € presente per 8 ore in ogni corso. Alcune lezioni sono infatti condotte insieme dai due

docenti in modo interdisciplinare, altre su temi specifici sono affrontate dal singolo docente.

| corsi si terranno in tre classi elementari, tre classi medie e tre classi superiori, equamente suddivise

tra Ossola, Cusio e Verbano.

| corsi si terranno nel primo quadrimenstre dell'anno scolastico 2021/22
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Competenze apprese

Al termine del corso gli studenti sono in grado di:

1) realizzare videogiochi bidimensionali giocabili via web
2) creare illustrazioni e/o contenuti multimediali

3) approfondire la conoscenza del proprio territorio

4) strutturare una narrazione
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Watch later Share

6* Presentazione corso di videogame e nuovi media

Corso di VIDEOGNAMNE e NUOVI N\EDIN

Video e e
presentazione

Non & facile rendere con le parole cosa si pud fare con dei

software per la creazione di videogiochi che non richiedono

conoscenze di linguaggi di programmazione. Per questo ecco un

video che mostra alcuni esempi di videogame creati da Michele

Scaciga e i programmi utilizzati.

https://youtu.be/YeD-vSRoykl



https://youtu.be/YeD-vSRoykI

Contatti

Michele Scaciga
+39 333 5229339

scaciga@gmail.com

Andrea Dallapina
+39 347 7149315
adallapina@gmail.com
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